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Pred prvým pripojením ovládača sa prosím presvedčte, že v  konzole je vypnutý režim lietadlo  
(„Airplane Mode“).
Pri prvom pripojení otvorte v konzole ponuku na pripojenie nového ovládača: Controllers > Change 
Grip/Order (pozrite tiež trojicu obrázkov nižšie). Podržte tlačidlo synchronizácie na hornej strane 
ovládača, kým všetky štyri LED kontrolky hráča postupne nezablikajú, a potom počkajte, kým sa 
pripojenie úspešne nadviaže.

Prvé pripojenie

Opätovné pripojenie

obrázok 1 obrázok 2 obrázok 3

Ak je konzola zapnutá, stlačte na ovládači ľubovoľné tlačidlo. Tým sa ovládač zobudí a znova sa 
pripojí ku konzole. Ak sa konzola nachádza v režime spánku, stlačte a približne dve sekundy podržte 
tlačidlo „Home“. Tým zobudíte konzolu a ovládač, ktorý sa k nej potom znova pripojí.
Ak sa opätovné pripojenie nepodarí nadviazať, postupujte prosím podľa nasledujúcich krokov:

1.	Vypnite režim lietadlo („Airplane Mode“).
2.	Odstráňte z konzoly informácie o ovládači: System Settings > Controllers and Sensors > 

Disconnect Controllers.
3.	Postupujte podľa pokynov pre prvé pripojenie a znova spárujte ovládač s konzolou.

Funkcia Turbo
Funkčné tlačidlá, na ktorých je možné nastaviť funkciu Turbo: A/B/X/Y/L/ZL/R/ZR.
Zapnutie manuálneho režimu Turbo: Najskôr podržte stlačené tlačidlo „Turbo“ a  potom súčasne 
stlačte ľubovoľné funkčné tlačidlo. Tým na ňom zapnete manuálny režim Turbo.
Zapnutie automatického režimu Turbo: Najskôr podržte stlačené tlačidlo „Turbo“ a potom súčasne 
stlačte funkčné tlačidlo, na ktorom ste už zapli manuálny režim Turbo. Tým na ňom zapnete auto-
matický režim Turbo.
Vypnutie funkcie Turbo: Najskôr podržte stlačené tlačidlo „Turbo“ a potom súčasne stlačte funkčné 
tlačidlo, na ktorom ste zapli automatický režim Turbo. Tým na ňom funkciu Turbo vypnete.
Vypnutie funkcie Turbo na všetkých tlačidlách naraz: Najskôr podržte tlačidlo „Turbo“ stlačené pri-
bližne tri sekundy a potom súčasne stlačte tlačidlo „-“. Tým vypnete funkciu Turbo na všetkých tla-
čidlách.
Existujú tri úrovne rýchlosti režimu Turbo:
•	 Nízka: 5 stlačení za sekundu – príslušná LED kontrolka hráča bude blikať pomaly.
•	 Stredná: 12 stlačení za sekundu – príslušná LED kontrolka hráča bude blikať štandardne.
•	 Vysoká: 20 stlačení za sekundu – príslušná LED kontrolka hráča bude blikať rýchlo.



Zvýšenie rýchlosti režimu Turbo: Najskôr podržte stlačené tlačidlo „Turbo“ a potom súčasne posuňte 
pravú páčku smerom hore. Tým zvýšite rýchlosť režimu Turbo o jednu úroveň.
Zníženie rýchlosti režimu Turbo: Najskôr podržte stlačené tlačidlo „Turbo“ a potom súčasne posuňte 
pravú páčku smerom dole. Tým znížite rýchlosť režimu Turbo o jednu úroveň.

Vibrácie
Existujú štyri úrovne intenzity vibrácií: žiadne, slabé, stredné a silné.
Úprava intenzity vibrácií: Najskôr pripojte ovládač ku konzole.
Zvýšenie intenzity vibrácií: Najskôr podržte stlačené tlačidlo „Turbo“ a potom súčasne stlačte tlačidlo 
„+“. Tým zvýšite intenzitu vibrácií o jednu úroveň.
Zníženie intenzity vibrácií: Najskôr podržte stlačené tlačidlo „Turbo“ a potom súčasne stlačte tlačidlo 
„-“. Tým znížite intenzitu vibrácií o jednu úroveň.

Funkcia Makro
Na zadnej strane ovládača sa nachádzajú dve makro tlačidlá „ML/MR“ a  tlačidlo „T“ slúžiace na 
definovanie makra. Tlačidlám „ML/MR“ je možné priradiť činnosť až dvanástich funkčných tlačidiel.
Funkčné tlačidlá, ktoré je možné použiť na naprogramovanie makro tlačidiel „ML/MR“:  
A/B/X/Y/L/ZL/R/ZR/hore/dole/vľavo/vpravo.
Keď je ovládač zapnutý, stlačte a na tri sekundy podržte tlačidlo „T“ na zadnej strane ovládača. 
LED kontrolky hráča 2 a 3 začnú pomaly blikať na znamenie toho, že ovládač vstúpil do režimu 
definovania makra.
Potom stlačte tlačidlo „ML“ alebo „MR“. LED kontrolka hráča 2 zostane blikať pomaly na znamenie 
toho, že ste zvolili tlačidlo, na ktorom chcete naprogramovať makro.
Postupne stlačte funkčné tlačidlá, ktoré chcete použiť. Funkcia Makro zaznamená aj časový interval 
medzi jednotlivými stlačeniami. Stlačením tlačidla „T“ makro nakoniec uložte. Príslušná LED kontrol-
ka hráča začne svietiť nepretržite. (Napríklad: Podržte tlačidlo „T“ tri sekundy a uvoľnite ho, až keď 
LED kontrolky hráča 2 a 3 začnú pomaly blikať. Potom stlačte tlačidlo „ML“ – LED kontrolka hráča 2 
zostane pomaly blikať. Potom stlačte tlačidlo „B“, po jednej sekunde stlačte „A“ a po troch sekundách 
stlačte „X“. Pre dokončenie nastavenia a uloženia makra stlačte tlačidlo „T“. Funkcia tlačidla „ML“ je 
v tejto chvíli „B → po jednej sekunde A → po troch sekundách X“.)
Tip: Úspešnosť nastavenia môžete overiť prostredníctvom konzoly v  ponuke System Settings >  
Controllers and Sensors > Test Input Devices > Test Controller Buttons.
Vymazanie definovaného makra: Keď je ovládač zapnutý, stlačte a na päť sekúnd podržte tlačidlo 
„T“. Uvoľnite ho, až keď všetky štyri LED kontrolky hráča zablikajú na znamenie toho, že všetky 
aktuálne zadefinované makrá boli vymazané.
Zadefinované makro je uložené v pamäti ovládača. To znamená, že i po odpojení a opätovnom pri-
pojení ovládača si ovládač bude pamätať posledné naprogramované nastavenie makier.



Prehrávanie zvuku
Ovládač disponuje 3,5mm zdierkou a je možné k nemu preto pomocou 3,5mm jacku pripojiť drôtové 
slúchadlá s mikrofónom.
Upozornenie: Prehrávanie zvuku bude fungovať iba pri drôtovom pripojení ovládača ku konzole 
Switch. Postupujte takto:

1.	Vložte konzolu Switch do dokovacej stanice.
2.	Zapnite možnosť „Pro Controller Wired Communication“: System Settings >  

Controllers and Sensors > Pro Controller Wired Communication > On.
3.	Prepojte dokovaciu stanicu a ovládač pomocou USB-C nabíjacieho kábla.
4.	Zapojte 3,5mm jack do zdierky na spodnej strane ovládača.
5.	Slúchadlá fungujú.

Vlastnosti
	- Príkon: 5 V ⎓ 1 A
	- Napätie: 3,7 V
	- Batéria: 300 mAh

Počítač
Ovládač je možné pomocou USB-C kábla pripojiť k  počítaču s  operačným systémom Windows, 
ku ktorému sa ovládač automaticky pripojí v režime XInput. V hrách, ktoré podporujú tento režim, 
môžete preto začať ovládač hneď používať.
Poznámka: V režime XInput sa z tlačidla „A“ stane „B“, z „B“ sa stane „A“, z „X“ sa stane „Y“ a z „Y“ 
sa stane „X“.
Ovládač podporuje taktiež hernú platformu Steam. Najprv posuňte pravú páčku kolmo nadol a potom 
pripojte ovládač k počítaču pomocou USB-C kábla. Ovládač bude pripojený v  režime pre Steam 
a bude ho možné používať na hranie hier na tejto platforme.

Osvetlenie
Môžete vyberať z troch režimov osvetlenia v uškách ovládača: pulzujúce osvetlenie → osvetlenie 
zapnuté → osvetlenie vypnuté. Na prepnutie režimu osvetlenia stlačte súčasne tlačidlá „L“ a „R“ na 
päť sekúnd.

Aktualizácia
Ak sa ovládač nedokáže spárovať s konzolou po aktualizácii na najnovšiu verziu jej systémového 
softvéru, stiahnite si prosím z nášho oficiálneho webu www.freaksandgeeks.fr najnovšiu aktualizáciu 
firmvéru ovládača.



Varovanie
	- Na nabíjanie výrobku používajte iba nabíjací kábel, ktorý je s ním dodávaný.
	- Pokiaľ začujete podozrivý zvuk, uvidíte dym alebo ucítite zvláštny zápach, prestaňte výrobok po-

užívať.
	- Výrobok ani jeho batériu nevystavujte mikrovlnám, vysokým teplotám alebo priamemu slnečnému 

žiareniu.
	- Nedovoľte, aby výrobok prišiel do styku s tekutinami, ani s ním nemanipulujte mokrými alebo mast-

nými rukami. Pokiaľ dovnútra výrobku prenikne tekutina, prestaňte ho používať.
	- Výrobok ani jeho batériu nevystavujte nadmernej sile.
	- Pri odpojovaní kábla neťahajte priamo za kábel ani kábel neohýbajte v ostrých uhloch.
	- V prípade, že výrobok nabíjate počas búrky, nedotýkajte sa ho.
	- Výrobok a jeho obalový materiál uchovávajte mimo dosahu malých detí. Niektoré časti obalového 

materiálu je možné prehltnúť. Kábel by sa dieťaťu mohol omotať okolo krku.
	- Ľudia so zranením prstov, rúk alebo paží alebo s inými ťažkosťami s týmito časťami tela by nemali 

používať funkciu vibrácií.
	- Výrobok ani jeho batériu sa nepokúšajte rozoberať alebo opravovať. V prípade poškodenia výrob-

ku alebo jeho batérie prestaňte výrobok používať.
	- Ak je výrobok zašpinený, utrite ho jemnou, suchou handričkou. Vyhnite sa použitiu riedidla, ben-

zínu alebo alkoholu.

Informácie a technická podpora: WWW.FREAKSANDGEEKS.FR
Freaks and Geeks® je registrovaná ochranná známka spoločnosti Trade Invaders®. Vyrába 
a  dováža spoločnosť Trade Invaders, 28 av. Ricardo Mazza, 34630 Saint-Thibéry, Francúzsko.  
www.trade-invaders.com. Všetky ostatné ochranné známky sú majetkom príslušných vlastníkov. 
Títo vlastníci tento výrobok nenavrhli ani nevyrobili a neposkytujú k nemu záruku ani zákaznícku 
podporu.


